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5.FLASH:Bu kipe programlanmis c¢ikisin tusuna basildiginda ilgili réle gekilir, 1
saniye cekili kalir ve 5 saniye boyunca baska bir komutu kabul etmez.

Not : Atdlye ¢ikisinda tiim tuslar GECISLI (yani islem kodu 2) olarak atanmistir.

Alicinin kapagi agildiginda gériiniimii asagida oldugu gibidir.
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TULPAR Uzaktan Kumanda Sistemi

Kullanim Yonergesi

TULPAR RF(Radio Frequency) Uzaktan Kumanda Sistemi standart olarak 1
Alici ve en az 1 Verici (kumanda) birimlerinden olusur. TULPAR Kumanda
sayisinda bir sinirlama yoktur.

Diger kumanda sistemlerinden farkh olarak alici birimde yer alan réleler
sayesinde genel amagli (evrensel) bir sistemdir.

Alicida yer alan rolelerin gikislari kuru kontaktr.

Kontaklarla 380 V AC/DC’ye kadar istenilen gerilimlerde ¢alisabilen
herhangi yukil kontrol etmek olanakhdir. Yani bu gikiglar istenirse bir
motor, eyleyici (Actuator) kontroli ya da bir elektrik anahtari olarak
kullanilabilir.

Alicida yer alan roleler teker teker istenilen bir senaryoya gore kullanici
tarafindan programlanabilir. Boylelikle ister tek tek istenirse belirli guruplar
bicimde ¢alistirilabilir.

Kisaca réleler evrensel bir anahtarlayicidir.

Réle cikislari normalde agik (NO) olup aktif edildiginde kapanir.
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Programlama bittiginde led’ler sonmus olmalidir. Led yaniyor ise halen
programlama kipindesinizdir.

Bu islem tamamlandiginda TULPAR olagan ¢alisma kosullarina dénmis
olur.

islev Sayilari (Program Numaralari):
1.Anlik

2.Gegisli

3.Mandallama

4.iki Durakl

5.Flash

Olarak belirlenmistir. Bu islevleri ayrintili agiklamaya c¢alisalim.

1.ANLIK: Bu ¢alisma kipinde kumandanin tusuna basildiginiz sirece ilgili
réle cekilir. Tus birakildiginda réle birakilir. Ornegin 2 tusuna bastiginiz
slrece 2 numarali ¢ikisa baglanmis motor galisir. Birakildiginda motor
durur.

2.GECISLI: Eger cikis bu kipte calismak icin secilmisse tusa basildiginda ilgili
role gekilir ve gekili kalir. Rélenin birakmasi icin tekrar ayni tusa basilmasi
gerekir.

3. MANDALLAMA: Bu ¢alisma kipi programlanmigsa tusa basildiginda ilgili
role cekili kalr diger bitin roleler kapanir.

4.iKi DURAKLI: Bu ¢alisma kipinde basilan tusla ilgili réle cekilir. Bir sonraki
réle birakir. Tekrar basildiginda bir sonraki role ceker. ilgili role kapanir. Yani
bitisik iki role, iki durakli (Flip —Flop) olarak ¢alisir.

Ornek 5 numarali ¢ikis iki durakli olarak programlanmis olsun. Her 5
tusuna basildiginda 5 sayili role ile 6 sayili role iki durakli olarak ¢alismaya
baslar. Once biri sonra 6biirii ¢ekilir. Yani sirayla 5 gekilir. 6 birakir. 6 gekilir
5 birakilir.

Not : 12.r6le icin bu programlama gecersizdir.
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Besleme girisidir. Cihazi ¢calistirmak icin buraya en az 5 wathk DC yada AC 12
V gli¢ kaynagi baglamak gerekir(enerji uygulamak) . Gli¢ kaynagi icin
kutup(polarite) yoktur. Yani + yada — istenilen uca baglanabilir..

Sekil 1'de gosterilen 1 den 12 ye kadar numarali gosterimler cikislari belirtir.
Normalde agik olan bir ¢ift kuru kontak cikisidir. Etiketlenen numaralar ayni
zamanda ¢ikis numaralaridir. Yani kumandadan 1'e bastiginizda 1 numarali
¢ikis kontrol edilir.

Bu cikislarin bicimi programlandigi gibidir. Bu ¢ikislara istege gére motor,
kontak, ya da eyleyici (aktuator) baglanabilir. Ornegin Bahgedeki sulama
motoru, aydinlatma, kapi agma, garaj kapi kontrol vb..

PROGRAMLAMA YONERGESI

Alici vericinin programlanmasi kumanda Uzerinden gergeklestirilir.
Enerji verildiginde 1 sn.siireyle KIRMIZI LED yanar ve séner.YESIL LED
yanar 1 sn.sonra oda soner.

- Bu asamadan sonra 2.5 sn icinde programlama tusu olan “1” tusuna
basiimaz ise normal ¢alisma kipine gececektir.

Programlama tusuna basilmissa 4 KEZ YESIL VE KIRMIZI YANIP SONER..(Bu
programlama kipine girildigini gosterir).

Programlanacak tusa basildiginda KIRMIZI Led yanar. istediginiz programin
numarasini yazdiginizda led séner ve ilgili tusa program atanmis olur.
Programlama kipinde kaldiginiz siirece ayni réle numarasina tekrar tekrar
islev atamasi yapilabilir.

Programlamayi sonlandirmak icin en az 2.5 saniye “12” tusuna basili

tutmaniz gerekecektir.

Bu siirenin doldugunu sirayla yanip sénen KIRMIZI ve YESIL Led yanip
sonmeleri ile imlenir. O zaman basili tuttugunuz 12 tusunu birakiniz.
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